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PLATFORMA: Windows 95/98/NT

Psat recenzi na produkt,
ktery sam pouzivam, lze
také nazvat stiet zajmd. Jak
byt objektivni a spravedlivé
rozsoudit, co je dobré a co
ne? Mozna se nabizi feSeni
ve formé strohého vypisu
funkci a vlastnosti, které je
sice snadné, ale pokud ma
¢tenaF pristup k propagac-
nim materialim daného pro-
duktu, je takova recenze k
niéemu. VSe by bylo mno-
hem jednodussi, kdyby Slo
Rhino prosté strhat a vyryt
si do rukojeti pera dalSi za-
fez za sestieleny produkt.
Takze kudy ven z této Sla-
mastiky?

Nastésti je zde jesté jedno rfe-
Seni. Nalézt si pro recenzovany
predmeét odpovidajiciho soupere
a podrobit oba spravedlivemu
srovnani. A ja ndhodou jednoho
takového soupete znam. Shodou
okolnosti totiz kromé Rhina pou-
zivdm také Autostudio od firmy
ALIAS | WAVEFRONT.

Ano, ja sly8im rozhotéené né-
mitky cténého obecenstva. ALI-
AS a Rhino? To je jako Opel a
Ferrari! Jak mohu udélat néco ta-
kového, jako postavit vedle sebe
produkty, u nichz jenom rozdil
ceny &inni fady, nikoliv jednotky?
Jak mohu porovnat necelé dva
roky staré Rhino se softwarem,
ktery je vyvijen vice nez deset
let? JednoduSe. Prosté a tfeba
jen proto, Zze se kazdy pravé na
tohle pta.

Dovolte mi, abych tedy recenzi
Rhina 3D verze 1.1 pojal jako
srovnani potencialni “Alias-killer”
aplikace s Autostudiem, kralem
mezi nastroji pro design.

ALIAS, vSude kam se
podivas

Diky moznosti upravit si user-in-
terface k obrazu svému je mozné
vyladit zplsob prace ve Rhinu
takrka k dokonalosti. Dokonce
existuje sada ikon, které vam Ali-
as ve Rhinu napodobi témér do-
konale. V8ak jsou taky z Aliasu
okopirované. Tim v8ak podob-
nost kondi. Také diky zakladni fi-
lozofii prace je stéle jesté snad-
néj$i pracovat v Aliasu nez ve
Rhinu. Technologie, které ¢ini Ali-
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ny vlastnictvim patentu a tak lze
jen tézko predpokladat, Ze se
objevi ve Rhinu. Napfiklad kruho-
va menu, znamé jako “marking-
menu’”.

Podobnosti s Aliasem v§ak ne-
jsou jen snahou o napodobeni
Uspésnéjsiho starsiho bratra,
ale vychazeji také z podstaty
NURBS. Prace s kontrolnimi
body kfivek a ploch je podobna
ve v8ech produktech zaloze-
nych na tomto principu. Bohu-
Zel, zobrazeni kontrolnich bodU
jako vlastnosti kazdého objektu
tak, jako ho ma Alias, je mno-
hem prakti¢téjsi. V Rhinu totiz ve
chvili, kdy zapnete zobrazeni
bodd, ztracite moznost vybrat
cely objekt az do chvile, nez jej
zase vypnete. Jde ¢aste¢né jen
0 zvyk, presto je to nékolik krokd
navic.

Podpora OpenGL je kapitolou
sama o sobé. Zatimco Alias, diky
svému plvodu na poditadich
SGl, pouzivd OpenGL kde to jen
Ize, Rhino se zatim jen uci s ne-
¢im takovym pracovat. V nové
verzi (1.1) Ize jiz pracovat ve vy-
stinovaném rezimu, jde jen o
softwarové stinovani a rychlost
tedy neni nic zvlastniho. OpenGL
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je vyuzivano jen jakysi interaktivni
renderer a nastroj pro vyhodno-
covani ploch pomoci map pro-
stfedi, gausovskych map nebo
takzvanych zeber - tedy pruhd,
které obtékaji plochu a tim simu-
luji reélné odlesky.

Tedy co se ty€e user-interface,
ma Rhino stéle jesté co dohanét.
Nejde jen o kosmetické zmeény
nebo krasu ikonek, ale o celko-
vou logiku prace, o systém, ja-
kym pouzivame jednotlivé funkce
a prikazy.

Modelovani

Stejné jako Alias pouziva Rhino k
modelovani technologii NURBS,
zaloZzenou na matematickém jad-
fe AG-LIB. Oba produkty tedy
pracuji na zakladé jadra, které je
licencovano teti firmou. Bohuzel,
Rhino nemé& implementovanou
konstrukéni historii. Rezy, které
pouzijeme pro vytvoreni plochy
stéle existuji jen samy o sobé.
Zménime-li jejich tvar plochu mu-
sime smazat a znovu vytvorit. To-
téZ plati o plochach, které spolu



sousedi a jejich vztah je defino-
van nejakou Urovni spojitosti.
Tento limit do jisté miry nahrazu-
je neomezené UNDO, které nao-
pak v Aliasu v takto rozsifené po-
dobeé chybi.

Jiz pfed nedavnou dobou ve
vefejnych beta verzich byla ob-
sazena technologie Gazelle
umozfiujici tvorbu ploch z vétsi-
ho mnozstvi fezd a cest. Gazelle
zajisti spravné setfidéni kfivek a
umozni néasledné definovani
spojitosti na jednotlivych kfiv-
kach. Kromé funkce Patch je to
také jedind moznost, jak vytvorit
spojitost na hranach ploch uz pfi
tvorbé plochy samotné. Alias
kromé obdoby Gazzele, zde
Curve-networks, nabizi jen néko-
lik funkei navic (Birail, Square...),
avsak pravé ty zminéné jsou ty
nejpouzivangjsi.

Oblibenym tématem vSech de-
signér a modelard je zaoblova-
ni hran. Kromé& neschopnosti
Rhina vytvofit a kontrolovat za-
obleni s proménnou velikosti, je
Rhino prekvapivé, a to pomermneé
Casto, Uspésnéjsi nez Alias...
Pro mne to bylo obrovské pre-
kvapeni.

Dal$i vyhodou Rhina nad Alia-
sem je integrace objemového
modelovani. Alias sice umozfiuje
totéz, avSak prace s primitivy je
ve Rhinu mnohem prijemnégjsi.
Objemové modelovani je dllezi-
té pro pripravu dat pro stereolito-
grafii, s ¢imz souvisi i polygono-
vé modelovani. Co Alias umi s
polygony uz ted, Rhino bohuzel
jen naznacuje, av8ak néktere
funkce, jako napfiklad nastroj na
redukci polygond, jsou skuteéné
na vysoké drovni.

Obecné Ize fici, ze Rhino, as-
pon co se modelovani tyce, nabi-
zi taktka vSe, co si mlze Clovék
prat. Chybi mu elegance a rafi-
novanost Aliasu, ale urcité, i vel-
mi komplexni projekty, Ize zpra-
covat zcela bez probléma.

Pouzivat Rhino pro organické
modelovani je snadné, ale smys-
luplnost takového pocinani je
sporna, ma-li byt vysledkem tre-
ba animace.

Rendering a moznosti
vystup

Srovnéavat rendering Rhina a néa-
stroje, ve kterem vznikly filmy
jako Hveézdne valky nebo Jursky
Park, je skute¢né nesmysiné.
Renderer Rhina je skute¢né jed-
nim obrovskym zklamanim. Sa-
mozfeme, Ze je do jisté miry pou-
Zitelny, ale na profesionalni vy-
stupy je bohuzel nepouzitelny.
Pro mne osobné je nepochopi-
telné, ze vyrobce nastroje pro
designéry ignoruje jednu ze z&-
kladnich potfeb kazdého desig-
néra - pfedstavit vizualni podobu
svého névrhu. Nastésti se jiz

blyska na lepsi ¢asy. Firma Mc-
Neel ohlasila praci na zpfistup-
néni nastroje Accurender pro uZzi-
vatele Rhina. Co presné tento
krok pfinese, teprve uvidime.
Neméné dllezitou soucasti zi-
vota designéra je komunikace s
dal$imi lidmi - konstruktéry ci
vyrobou. A na to je potfeba
spole¢ného jazyka. Jak sami ji-
sté vite, kvalita komunikace za-
visi na kvalité¢ prekladace. Lze
fici, ze prekladace pouzité ve
Rhinu jsou jedny z nejlepSich,
jaké jsem kdy videl. Ne ze by
byly dokonalé, ale snesou nej-
tvrds$i srovnani s Aliasem nebo
tfeba s Catiou ¢i jinym “velkym”
CADem. Obrovskym pfislibem
do budoucna je také iniciativa
OpenNURBS, ktera by mohla
kone€né& pfinést ten spravny
format pro prenos dat. Jednou.
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Mozna. Preci jenom uz tady byl
IGES, VDA, STEP ...

Kazdopadné, Rhino je za svoji
cenu naprosto fantasticky nastroj
pro designéry. Jeho rychlost a
sou¢asneé hardwarova nenarog¢-
nost ho predur€uje pro hromad-
né nasazeni. Verze 1.1, ktera je
aktualné v prodeji, predstavuje
uceleny balik néstrojd, které
umoznuji skutecné profesionalni
praci v jakémkoliv oboru. Jsem
presvédcen, ze Rhino brzy vyvo-
l& velkou cenovou boufi ve vo-
dach nastrojl pro design. Anebo
straSne podraZi.
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